3. SZAMU MELLEKLET: 20-0, 0-0-S EREDMENYEK

A Kenguru és Gyermek Bajnoksagban, amikor csak az egyik csapat tud teljesen szabalyosan kiallni
(csoportos jatékengedély, sportorvosi engedélyek, minimum 10 jatékos):

LA” variacio:
de a masik csapatnal
1. Csak 5-nél kevesebb vagy egyetlen jatékosnak sincs sportorvosi engedélye.
2. Csak 5-nél kevesebb vagy egyetlen jatékos sem szerepel a csapat csoportos jatékengedélyén.

3. A mérkdzésen a csapatnak csak 5-nél kevesebb vagy egyetlen jatékosuk sem jelenik meg.

Szankcio: A mérkozés végeredménye 20-0 a vétlen csapat javara. A vétkes csapat nem kapja meg a kiallasért
jaré pontot. A mérkdzést nem lehet hivatalosan lejatszani.

,B" variacio:
de a masik csapatnal
1. Csak 5-9 jatékosnak van érvényes sportorvosi engedélye.
2. Csak 5-9 jatékosnak sem szerepel a csapat csoportos jatékengedélyén.
3. A mérkézésen csak 5-9 jatékos jelenik meg, de 6k szerepelnek a csapat csoportos jatékengedélyén és

érvényes sportorvosi engedélyiik van.

Szankcio: A mérkdzés végeredménye 20-0 a vétlen csapat javara. A vétkes csapat megkapja a kiallasért jaré
pontot. A mérkdzést nem lehet hivatalosan lejatszani.

Amikor az egyik csapat sem tud teljesen szabalyosan (csoportos jatékengedély, sportorvosi engedélyek,
minimum 10 jatékos):

- A" variacid jatszik ,A" variacio ellen:

A mérkdzés végeredménye 0-0. Egyik csapat sem kapja meg a kiallasért jaré pontot. A mérkdzést nem lehet
hivatalosan lejatszani.

- A" variacid jatszik ,B” variacid ellen:

Szankcio: A mérkdzés végeredménye 0-0. Csak a ,B” variaciés csapat kapja meg a kiallasért jaro pontot. A
mérkdzést nem lehet hivatalosan lejatszani.

- ,B” variacid jatszik ,B” variacid ellen:

A mérkdzés végeredménye 0-0. Mindkét csapat megkapja a kiallasért jaro pontot. A mérkdzést nem lehet
hivatalosan lejatszani.



A tovabbjutas szempontjabal:

1. Amelyik csapatnak 20-0-s végeredménye van, automatikusan kiesik a csoportbdl.

2. Amelyik csapatnak 0-0-s végeredménye van, automatikusan kiesik a csoporthol.

3. Amennyiben tobb csapatnak is 20-0-s vagy 0-0-s végeredménye van, akkor minden ilyen csapat kiesik a
csoporthol.

Példa:

A csoport sorrendjét a 0-0-s mérkdzéseknél az hatarozza meg, hogy az adott forduld kezdetekor, melyik csapat
volt eldrébb rangsorolva. Ez alapjan torténik a csoport végeredményének meghatarozasa, de mindegyik ilyen
csapat kiesik a csoporthol.

Ha egy csoportban tobb 20-0, vagy 0-O eredmény sziiletik, ezen csapatok leesésének (csoport valtasanak)
mértékét a teriileti vezetd donti el, fdszervezdi engedéllyel.



